


EDUverse: Explorarea Ecosistemelor Imersive
ca Inovație EdTech

EUt+VERSE
Campus VR pentru Universitatea Europeană de Tehnologie

S.L. Dr. Ing. Aurelia Ciupe



3

univ-tech.eu



4EUt+ WP2: Europa pentru toți: 
Incluziune și integrare

T2.1

T2.2

T2.3

T2.4

T2.1 Progres
multicultural și
multilingvistic. 

T2.2 Accesibilitate
deschisă : o populație a 

studenților
reprezentativă pentru

populația generală

T2.3 Un vector al egalității T2.4 Interconectarea
teritoriilor și a 

cetățenilor: Angajament
Civic (CE), al Industriei și

al Angajatorului (IEE). 



5EUt+verse : Viziune Campus xR pentru EUt+

elimină barierele interacțiunii 
fizice prin interacțiune menită 
să faciliteze mobilități virtuale

oferă o experiență 
interactivă 3D pentru un 

campus distribuit

facilitează interacțiunea în scenarii
de învățare și acces interactiv la 

resurse educaționale

promovează comunicare și 
interacțiune cross/pluri-

culturală și incluzivă, bazată 
pe principii EDI și UDL 

T2.1 Progres multicultural și multilingvistic

EUT+verse



6Echipa EUt+verse

20+

50+

100+

EUt+VERSE | T2.1 | WP2

EUt+verse – EUT+ VR Campus

EUt+ WP2

Europa pentru toți: Incluziune și integrare

T2.1 | WP2

Progres multicultural și multilingvistic



7Specificații EUt+verse

DOCUMENT DE VIZIUNE

Poziționare produs și problematică | Sumar
capabilități | 

Profilare utilizatori și actori | 
Arhitectură high-level

RUP

ANALIZA PIEȚEI

Selecția candidaților | 
Discuții posibili furnizori de soluție | 

Mapare furnizori de soluții

SPECIFICAȚII

Scenarii utilizator | 
Colectare, elicitare, estimare, prioritizare

AGILE SCRUM | MoSKoW etc

DOCUMENT SPECIFICAȚII

01 03

02 04



8Timeline EUt+verse specs

30+ studii de caz și prototipuri 
parteneri AR/VR/xR/MR pentru 
medii educaționale și patrimoniu 
cultural

aprilie 2021
Definirea specificațiilor EUt+verse

mai – septembrie 2021
Analiza, elicitarea și prioritizarea 
specificațiilor EUt+verse

Analiza pieței: furnizori soluții XR,
la nivel EU

ianuarie – februarie 2022

EUt+VERSE SPECS

septembrie - decembrie 2021
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10Specificații EUt+verse
4 Teme | 30+ subteme | 100 + User Stories | 20 User Stories prioritizate

COMUNICARE | ACCESIBILITARE | VR WORLD | EDUCATION SPACE 



11Mapare furnizor soluții xR

01

03

02

01

02

03

Potențiali furnizori

Selecție a 33 posibili furnizori xR din 100+ 
furnizori candidați, în baza portofoliilor 
VR/xR/MR

Discuții furnizori (Discovery calls)

13 posibili furnizori de soluție cu HQ în 9 
state UE

Mapare furnizori soluții

5 criterii: model serviciu | soluție propusă | 
maturitate pe piață | inovație | estimări cost



12Mapare furnizori xR: 
Model serviciu

61%

Model soluție: dezvoltare custom



13Mapare furnizori xR: 
Tip de soluție

69%

Tip soluție: platformă



14Mapare furnizori xR: 
Maturitatea pe piață

53%

Maturitate furnizor pe piață: 
5 – 8 ani



15Mapare furnizori xR: 
Inovație



16Mapare furnizori xR: 
Quota



17Activități și diseminare

• EUt+ verse : Reinforcing a pan-European immersive EdTech 
ecosystem for innovation and digital breakthroughs 
(DIGITAL-2022-SKILLS-02-INNOVATE-EDU)

• Immersive Learning Research Network 2022: 
EUt+verse Demo Huddle

• A. Ciupe, S. Munteanu, A. Parmaxi, A. Nicolaou, O. Gabaudan, S.
Nocchi, A. Schalk, B. Orza, C. Campian, C. Maraciuc, ”From Speaking
Skills to Virtual Mobilities: Challenges of VR Technologies in
Communication, From the European University of Technology”,
2023 IEEE Global Engineering Education Conference

• VR pilots in education in each HEI: mobilități virtuale, acces resurse
educaționale, EFL, comunicare în medii VR
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